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FEUILLE DE SGORE OFFIGIELLE

Manche
==
Alignement Visiteur S Compétition
Lieu
1 Remp.
Date
2 Remp Match #
Visiteur
3 Remp.
Recevant
4 Remp. X : Attaquant RETIRE
5 S1  :Frappeur sauf en 1ére base
Remp. S2 : Frappeur sauf en 2eme base
S3  :Frappeur sauf en 3éme base
. Manche 0 : L’attaquant MARQUE
Allgnement Recevant L —  :Fin d’'une manche en attaque
S e I : Remplacement
1 IE) : Erreur
Remp. R1 :Coureur en 1B en manche suppl.
R2  :Coureur en 2B en manche suppl.
2 Remp. R3  :Coureur en 3B en manche suppl.
3 Officiel de Marbre
Remp.
4 Remp. ler Officiel de Terrain
5 Remp.

2éme Officiel de Terrain
1 2 3 4 5 Ex6 Ex7 Ex8 Tot

VIR Officiel de Table de Marque

Recevant



